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บทคัดย่อ 
การวิจัยเรื่องผลการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาล 2 

โรงเรียนบ้านไร่ศรีอุบล ต าบลหนองหิน อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย  เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi – Experimental Research) มี
วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตและเพื่อ
เปรียบเทียบทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาล 2 ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต กลุ่มตัวอย่างที่
ใช้ในการวิจัย คือ เด็กปฐมวัยชาย – หญิง อายุระหว่าง 4 – 5 ปี ที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2566 โรงเรียนบ้านไร่ศรีอุบล ต าบลหนองหิน อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย จ านวน 25 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจงและเป็น
ห้องที่ผู้วิจัยเป็นผู้ปฏิบัติการสอน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา บูรณาการเข้ากับ
แผนการจัดประสบการณ์ประจ าวัน จ านวน 8 หน่วยการเรียนรู้ 40 แผน 2) แบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
3) เกมการศึกษาลอตโต ด าเนินการวิจัยตั้งแต่วันท่ี 1 พฤศจิกายน พ.ศ. 2566 – 29 ธันวาคม พ.ศ. 2566 รวมทั้งสิ้น 8 สัปดาห์ สัปดาห์
ละ 5 วัน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ร้อยละ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า t ผลการวิจัยพบว่า ทักษะพื้นฐาน
คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตโดยรวมอยู่ในระดับดีและ เด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐาน
คณิตศาสตร์สูงขึ้นหลังจากได้รับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต 

ค าส าคัญ: กิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต ทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

Abstract 
 Research on the results of organizing lotto educational game activities To develop basic mathematics 
skills of early childhood, Kindergarten 2 Ban Rai Sri Ubon School, Nong Hin Subdistrict, Nong Hin District, Loei 
Province, is an experimental research. (Experimental Research) The objective was to study the basic mathematics 
skills of kindergarten 2 children who received lotto educational game activities and to compare the basic 
mathematics skills of kindergarten 2 children before and after the lotto educational game activities. grown up 
The sample group used in the research is male and female preschool children between the ages of 4 - 5 years 
who are studying in Kindergarten 2, Semester 2, Academic Year 2023, Ban Rai Si Ubon School, Nong Hin 
Subdistrict, Nong Hin District, Loei Province, totaling 25 people. This was obtained from a purposive selection and 
was a room where the researcher was the one teaching. The research tools include: 1) an educational game 
activity plan Integrated into the daily experience plan, 8 learning units, 40 plans, 2) Test to measure basic 
mathematics skills of early childhood children, 3) Lotto educational game. The research was conducted from 1 
November 2023 - 29 December 2023, a total of 8 weeks, 5 days a week. Data was analyzed using percentages. 
Mean and standard deviation and t test results found that The basic mathematics skills of early childhood 
children who received Lotto educational game activities were overall at a good level and the early childhood 
children's basic mathematics skills increased after receiving the Lotto educational game activities. 
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ความเป็นมาของปัญหา 
การจัดการศึกษาปฐมวัยจะเน้นการส่งเสริมพัฒนาการ และการเตรียมความพร้อมของเด็กทั้งพัฒนาการทางด้านร่างกาย 

อารมณ์-จิตใจ สังคม และสติปัญญา ลักษณะการเรียนการสอนเด็กอายุ 4 – 5 ปี ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยได้เน้นให้มีการจัด
ประสบการณ์ที่ส าคัญ คือ การเล่นและการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่างต่อเนื่อง เน้นเด็กเป็นส าคัญสนองความต้องการ 
ความสนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของสังคมที่เด็กอาศัยอยู่ให้เด็กได้รับพัฒนา  (กรมวิชาการ, 2546) ซึ่งเด็กเป็น
ทรัพยากรที่มีคุณค่าในการพัฒนาประเทศ ดังนั้นจึงควรให้เด็กได้รับการพัฒนาอย่างครบถ้วนทั้งในด้านของการเลี้ยงดู การเอาใจใส่ 
ความรัก ความอบอุ่น โดยเฉพาะในวัยของเด็กปฐมวัยเป็นวัยเริ่มต้นของชีวิตมนุษย์นับว่าเป็นวัยที่ส าคัญที่สุด เพราะพัฒนาการทุกด้าน
เจริญเติบโตอย่างรวดเร็วต่อเนื่องกันและเป็นพื้นฐานในการวางรากฐานของพัฒนาการทุก ๆ ด้าน โดยเฉพาะอย่างยิ่งพัฒนาการด้าน
สติปัญญาจะสูงสุด (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2523) ดังท่ีบลูม (Bloom) ได้กล่าวไว้ว่า สติปัญญาของเด็กเมื่ออายุ 1 
ปี จะพัฒนาร้อยละ 20 เมื่ออายุ 4 ปี จะพัฒนาเพิ่มขึ้นเป็นร้อยละ 50 และเมื่ออายุ 6 ปี สติ ปัญญาของเด็กจะพัฒนาเป็นร้อยละ 75 
และเพียเจต์ (Piage) ยังได้กล่าวว่า พัฒนาการทางสติปัญญาที่เกิดขึ้นในวัยก่อนประถมศึกษานี้จะเป็นรากฐานให้แก่พัฒนาการทาง
สติปัญญาในระดับต่อไป (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ , 2536 ก; อ้างอิงจากBloom. 1964; Piaget. n.d.) ซึ่ง
สอดคล้องกับส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติกล่าวว่า เด็กในช่วงอายุ 0-6 ปี ถือได้ว่าเป็นโอกาสทองของการเรียนรู้ เพราะ
วัยนี้สมองเจริญเติบโตอยา่งรวดเรว็ โดยเฉพาะในช่วง 3 ปีแรก ถ้าเด็กได้รับการพัฒนาและได้รับการกระตุ้นด้วยวิธีการที่ถูกต้องแล้ว จะ
พัฒนาเซลล์สมอง ซึ่งล้วนส่งผลต่อสติปัญญาความฉลาดและการคิดของเด็ก (ส านักงานคณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ , 2543) และ
พัฒนาทางสติปัญญาของเด็กจะพัฒนาได้ช้าหรือเร็วขึ้นอยู่กับการที่เด็กได้มีโอกาสปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมดังที่บรูเนอร์ ( Buner) 
กล่าวไว้ว่าพัฒนาการทางความคิดและสติปัญญาจะเกิดขึ้นจากการเรียนรู้และขึ้นอยู่กับสิ่งแวดล้อมเป็นส าคัญ(Bruner; others. 1966) 

คณิตศาสตร์มีส่วนส าคัญอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวันของเด็ก วิธีการสอนที่เน้นทักษะทางคณิตศาสตร์และเด็กสามารถเข้าใจ
ทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ ซึ่งทักษะพื้นฐาน ได้แก่ การสังเกต การเปรียบเทียบ การเรียงล าดับ การจ าแนกรูปร่าง ขนาด น้ าหนัก ความ
ยาว ความสูง การนับและการวัด นอกจากนี้คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่สร้างสรรค์มนุษย์ให้เป็นผู้มีความคิดอย่างเป็นระบบและมีเหตุผล
ปลูกฝังให้ผู้เรียนมีความละเอียดถี่ถ้วน รอบคอบ ช่างสังเกต มีความคิดสร้างสรรค์ตลอดจนสามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเป็นความรู้พื้นฐานในชีวิตประจ าวันได้ (บุญทัน อยู่ชมบุญ, 2529) การเรียนคณิตศาสตร์เป็นวิชาของการคิดอย่างมี
เหตุผล การจัดกิจกรรมให้เด็กได้ฝึกอย่างสม่ าเสมอและใช้กระบวนการคิดที่ถูกต้องจะช่วยให้เด็กเกิดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ได้ดี 
เมื่อสังเกตในการเล่นและการพูดคุยของเด็กมักจะมีเรื่องคณิตศาสตร์เข้ามาเกี่ยวข้องอยู่เสมอ มีการพูดถึงการเปรียบเทียบ การวัดการ
จัดประเภทและตัวเลข (นิตยา ประพฤติกิจ, 2541) ท าให้เด็กรับรู้เกี่ยวกับเรื่องของการจ าแนกของออกเป็นหมวดหมู่ตามลักษณะหรือ
ขนาดที่สัมพันธ์กับชีวิตประจ าวันของเด็ก การรวบรวมความคิดทางคณิตศาสตร์ ควรให้เด็กได้เริ่มด้วยความคิดรวบยอดของสิ่งของต่าง 
ๆ ที่เป็นรูปธรรม ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญโดยมีของจริงมาช่วยส่งเสริมความเข้าใจ เพราะจะเป็นพื้นฐานความเข้าใจเรื่องคณิตศาสตร์ของเด็ก
ต่อไปในอนาคต (มันทนา เทศวิศาล, 2535) การฝึกทักษะเบื้องต้นในด้านการค านวณ โดยสร้างเสริมประสบการณ์แก่เด็กปฐมวัยในการ
เปรียบเทียบรูปทรงต่าง ๆ บอกความแตกต่างของขนาดน้ าหนัก ระยะเวลา จ านวนของสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวเด็ก สามารถแยก
หมวดหมู่ เรียงล าดับใหญ่-เล็กหรือสูง-ต่ า เป็นต้น ทักษะเหล่านี้จะช่วยให้เด็กพร้อมที่จะคิดค านวณในข้ันต่อไป (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2542)  

การจัดประสบการณ์เพื่อให้เด็กเกิดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สามารถสอดแทรกได้ทุกกิจกรรมดังผลวิจัยของวัลนา ธรจักร 
(2544) พบว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์ด้วยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการประเมินสภาพจริงมีทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ระหว่างช่วงสัปดาห์เพิ่มขึ้น นอกจากน้ี เมเยสกี้ (Mayesky, 1998) ได้กล่าวว่า การส่งเสริมการเรียนรูค้ณติศาสตรใ์ห้กับเด็ก
ปฐมวัยนั้น ควรให้เด็กได้เรียนรู้อย่างเป็นธรรมชาติด้วยความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ไม่เคร่งเครีย ด จัดให้มีศูนย์การเรียนต่าง ๆ ขึ้น
ภายในห้องเรียน เปิดโอกาสให้เด็กได้คิดหาเหตุผลจากสิ่งท่ีเป็นรูปธรรม  

เกมการศึกษาเป็นกิจกรรมการสอนชนิดหนึ่งที่สนับสนุนทฤษฎีการเรียนรู้ของเด็ก คือ จัดให้เด็กได้เรียนรู้จากการเล่นสิ่งท่ีเป็น
รูปธรรม เกมการศึกษาจึงเป็นกิจกรรมการเล่นท่ีช่วยฝึกทักษะและช่วยให้เด็กเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งท่ีเรียน นอกจากนี้ยังช่วย
ฝึกการแก้ปัญหา การคิดหาเหตุผล การสังเกตเปรียบเทียบ การจ าแนก การจัดหมวดหมู่ อันเป็นทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้วย 
(ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2541) ซึ่งสอดคล้องกับพัฒนา ชัชพงศ์ (2530) ที่กล่าวว่ากิจกรรมเกมการศึกษา
ช่วยฝึกการสังเกต และคิดหาเหตุผล ฝึกการแยกประเภทและจัดหมวดหมู่ ฝึกการจัดล าดับ ฝึกความพร้อมในการเรียนสัญลักษณ์ทาง
ภาษาและคณิตศาสตร์เป็นการทบทวนเนื้อหาที่เรียนและฝึกความรับผิดชอบ จากผลการศึกษาของ รุ่งระวี  กนกวิบูลย์ศรี (2529) ได้
ศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการจ าแนกการมองเห็นของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการฝึกทักษะโดยใช้เกมการศึกษาและใช้แบบฝึกหัด 
พบว่าเกมการศึกษามีผลต่อการฝกึทักษะการจ าแนกด้วยการมองเห็นมากกว่าแบบฝึกหัด จึงสรุปได้ว่า เกมการศึกษาเป็นกิจกรรมที่ช่วย
ส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้พัฒนาได้หลาย ๆ ด้าน รวมทั้งช่วยพัฒนาและเป็นการฝึกทักษะในด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ซึ่งเป็นองค์ประกอบและรากฐานส าคัญของกระบวนการพัฒนาทางด้านสติปัญญา อีกทั้งเกมการศึกษายังเป็นสื่อการสอน
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อย่างหนึ่งที่สอดคล้องกับทฤษฎีของธอร์นไดท์ (อารียา พันธAมณี, 2561) กล่าวคือ เป็นสิ่งที่เป็นรูปธรรมเปิดโอกาสให้เด็กได้กระท าดว้ย
ตนเอง ฝึกการตัดสินใจในการแก้ปัญหา ฝึกประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา ฝึกการมีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดีระหว่างกลุ่ม ฝึกคุณธรรมต่าง 
ๆ การส่งเสริมการคิดหาเหตุผลและตัดสินใจแก้ปัญหา ช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดกับสิ่งที่เรียนรู้ปลูกฝังให้เด็กมีคุณธรรมต่าง ๆ 
ส่งเสริมการคิดหาเหตุผลและตัดสินใจแก้ปัญหาช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนรู้ปลูกฝังให้มีคุณธรรมต่าง ๆ เช่น ความ
รับผิดชอบ ความมีระเบียบวินัย ความเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ เกมการศึกษามีกฎกติกาง่าย ๆ เด็กสามารถเล่นคนเดียวหรือเป็นกลุ่มได้ เช่น เกม
จับคู่ภาพเหมือน ภาพกับเงา ภาพที่ซ้อน เกมการแยกประเภท จัดหมวดหมู่ เกมเรียงล าดับ เกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ เช่น 
เกมภาพตัดต่อ เกมลอตโต เกมหาความสัมพันธ์ 

ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาว่าการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 2 
ได้หรือไม่ และได้ในระดับใด โดยท าการศึกษากับเด็กปฐมวัยในช่วงอายุ 4-5 ปี ซึ่งประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการศึกษา คือ เด็ก
ปฐมวัยท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายได้รับการพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ เพื่อจะได้น าแนวทางในการส่งเสริมและพัฒนา ไปประยุกต์ใน
การจัดการเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัยต่อไป 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
          1.  เพื่อศึกษาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาล 2 ที่ได้รับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษาลอตโต 
          2.  เพือ่เปรียบเทียบทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 2 ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต  

 
วิธีด าเนินการวิจัย  
          1.  ประเภทของการวิจัย   
   แบบการทดลอง  (Experimental Research) 
          2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
              2.1  ประชากร  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ เด็กปฐมวัยชาย – หญิง อายุระหว่าง 4 – 5 ปี ที่ก าลังศึกษาอยู่ใน
ระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 ของส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลยเขต 2 เขตหนองหิน จ านวน 
173 คน 
              2.2  กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ เด็กปฐมวัยชาย – หญิง อายุระหว่าง 4 – 5 ปี ที่ก าลังศึกษาอยู่
ในระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ของโรงเรียนบ้านไร่ศรีอุบล ต าบลหนองหิน อ าเภอหนองหิน จังหวัดเลย 
จ านวน 25 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
          3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
             3.1  แผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา บูรณาการเข้ากับแผนการจดัประสบการณป์ระจ าวัน จ านวน 8 หน่วยการเรียนรู้  
40 แผน    
             3.2  แบบทดสอบทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
             3.3  เกมการศึกษาลอตโต 
          4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
             4.1  แบบแผนการทดลอง  
                   การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi – Experimental Research) ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองโดยอาศัย
การวิจัยแบบการทดลองกลุ่มเดียว วัดผลก่อนและหลังการทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบ One – Group Pretest – Posttest 
Design (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538) ดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 แบบแผนการทดลอง 
กลุ่มทดลอง Pretest ทดลอง Posttest 

N T1 X T2 

ความหมายของสญัลักษณ ์
N แทน กลุ่มทดลอง 
T1 แทน การทดสอบวัดทักษะพื้นฐานคณติศาสตร์ ก่อนการทดลอง (Pretest) 
T2 แทน การทดสอบวัดทักษะพื้นฐานคณติศาสตร์ หลังการทดลอง (Posttest) 
X แทน การจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 
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    4.2  วิธีด าเนินการทดลอง 
        การวิจัยครั้งนีด้ าเนินการทดลองในภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ท าการทดลองเป็นเวลา 8 สัปดาห์ สัปดาหล์ะ 

5 วัน วันละ 30 นาที ช่วงกิจกรรมเกมการศึกษาเวลา 10.20 - 11.00 น. รวม 40 วัน ในช่วงเวลากิจกรรม 
        เกมการศึกษา เริ่มตั้งแต่วันท่ี 1 เดือนพฤศจิกายน ถึงวันท่ี 29 เดือน ธันวาคม ซึ่งมีล าดับขั้นตอนดังนี ้

          4.2.1 ท าการทดสอบเด็กกลุม่ตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์เป็นการสอบก่อนการทดลอง 
(Pretest) 

        4.2.2 จัดกิจกรรมเกมการศึกษาเป็นระยะเวลา 8 สัปดาห ์สัปดาหล์ะ 5 วัน ได้แก่ วันจันทร์ วันอังคาร วันพุธ วัน
พฤหัสบดี วันศุกร์ วันละ 30 นาที 

        4.2.3 ด าเนินการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาในรูปแบบกิจกรรมกลุม่ ให้กับเด็กท าตามขั้นตอนดังต่อไปนี ้
                         1) เตรียมเด็กให้พร้อมก่อนเข้าสู่กิจกรรมโดยการสนทนา ร้องเพลง ค าคล้องจอง 

   2) แนะน ากิจกรรม และวิธีการท ากิจกรรมให้เด็กฟังพร้อมกันทั้งหมด 
   3) ระบุประเด็นในการท ากิจกรรมเพื่อให้เด็กได้สังเกตเปรียบเทียบ จัดหมวดหมู เรียงล าดับ และรูค่า

จ านวน 
   4) เด็กลงมือท าเล่นกิจกรรมเกมการศึกษาโดยให้อิสระเด็กในการเข้ากลุ่มท ากิจกรรม 
   5) ครูคอยสังเกตพฤติกรรมการสังเกตเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเรียงล าดับ และการรูคาจ านวน

ของเด็กระหว่างการท ากิจกรรมเกมการศึกษา 
         4.2.4 เมื่อครบ 8 สัปดาห์แล้วท าการทดสอบการสงัเกตเปรยีบเทียบ การจัดหมวดหมู การเรียงล าดับ และการรูคา่

จ านวนหลังการทดลอง (posttest) ด้วยแบบทดสอบการวัดทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ฉบับเดียวกับก่อนการทดลอง 
         4.2.5 น าข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบไปท าการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเพื่อทดสอบสมมุติฐานและสรุปผลวิจัย

ต่อไป 
          5.  การวิเคราะห์ข้อมูล   
             5.1  หาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าคะแนนเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  5.2  เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในด้านการจ าแนกและเปรียบเทียบก่อนและหลังการจัด
กิจกรรม โดยใช้สถิติทดสอบ t แบบกลุ่มสัมพันธ์ (t  - test  Dependent  for  Paired  sample)       
     
ผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูผลการพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาลปีที่ 2 ปรากฏผลการวิเคราะห์
ข้อมูลดังตาราง 1 
 
ตารางที่ 1 ความแตกต่างของคะแนนทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาลปีที่ 2 จากการทดสอบก่อนและหลังการจัด

ประสบการณ์เกมการศึกษาลอตโต เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย  
คะแนนเตม็ 20  คะแนน N X  S.D. d  S.D.d t 

ก่อนการทดลอง 25 13.80 1.53 4.80 1.00 24.00* 
หลังการทดลอง 25 18.60 1.38 

*P < .05 
 
 จากตารางที่ 1 พบว่า เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์เกมการศึกษาลอตโต เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของ
เด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาลปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยก่อนการจัดประสบการณ์ 13.80 มีคะแนนเฉลี่ยหลังการจัดประสบการณ์ 18.60 ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานก่อนการจัดประสบการณ์ที่ 1.53 และหลังการจัดประสบการณ์ที่ 1.38 เมื่อทดสอบค่าสถิติ  t พบว่าก่อนและหลัง
การทดลองมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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อภิปรายผล 
การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมเกม

การศึกษาลอตโตและเพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 2 ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมเกม
การศึกษาลอตโต ผลการวิจัยพบว่า ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน จากการวิจัยพบว่าทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในด้านการสังเกตเปรียบเทียบ ด้านการจัด
หมวดหมู่ ด้านการเรียงล าดับ และด้านการรู้ค่าจ านวน หลังการทดลองเด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนการ
ทดลองทุกด้าน และมีระดับการเปลี่ยนแปลงคือจากระดับปานกลางไปสู่ระดับดี ทั้งโดยรวมและรายด้าน ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้ง
ไว้ ทั้งนี้เนื่องจากเหตุผลดังนี้  

1.  เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์เกมการศึกษาลอตโตพบว่า เด็กปฐมวัยมีทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อน
การจัดประสบการณ์แสดงให้เห็นว่า ทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์สามารถพัฒนาขึ้นได้เมื่อเด็กได้รับประสบการณ์การจัดกิจกรรมเกม
การศึกษาลอตโตโดย ในขณะที่ครูจัดกิจกรรมครูได้ให้เด็กรู้จักการสังเกตรายละเอียดของภาพ อุปกรณ์หรือสิ่งของต่าง ๆ ที่มีลักษณะ 
ต่อเนื่องกันหรือหมวดหมู่เดียวกันโดยให้เด็กออกมาปฏิบัติจริงหรืออภิปรายร่วมกันโดยเรียนรู้จากประสบการณ์กิจกรรมต่าง ๆ เด็กได้
รู้จักการสังเกตเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู่ การเรียงล าดับ และการรู้ค่าจ านวน  

2.  เด็กปฐมวัยทีไ่ด้รับการจดัประสบการณ์กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพฒันาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ท่ีใด้
รับการจดักิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต เด็กมีความสนใจ กระตือรือร้นในการเล่นเกมการศึกษาลอตโต เด็กให้ความร่วมมือ มี
ปฏิสัมพันธ์กับกลุ่มเพื่อนขณะท ากจิกรรมและกล้าแสดงความคดิเห็น  

3.  การท ากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต เป็นวิธีการเรียนปนเล่น เป็นการจัดกิจกรรมที่เน้นกระบวนการเปิดโอกาสให้เด็กได้
เรียนรู้โดยการลงมือปฏิบัติด้วยตนเองอย่างอิสระตามความสนใจ สามารถตอบสนองต่อธรรมชาติและสอดคล้องกับพัฒนาการของเด็ก
เป็นอย่างดี เด็กได้ลงมือกระท าและสนุกกับการคิดหาค าตอบในแต่ละเกมโดยอาศัยประสบการณ์ เกมการศึกษาลอตโตเป็นสื่อที่เปิด
โอกาสให้เด็กได้เรียนรู้โดยผ่านการเล่นด้วยตนเอง ในขณะที่เด็กเล่นเกมนั้นเด็กได้รับประสบการณ์ตรงโดยผ่านทักษะสัมผัสทั้งห้า ท าให้
เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู่ การเรียงล าดับ และการรู้ค่าจ านวนอย่างต่อเนื่อง 

 
สรุปผลการวิจัย 

1. เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์หลังจากการทดลองท ากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต โดยรวมมีมี
พัฒนาการสูงขึ้น คิดเป็นร้อยละ 18.60 ของเด็กปฐมวัยทั้งหมด 

2. เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านไร่ศรีอุบล ที่ได้รับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโต เป็นเวลา 8 สัปดาห์ มี
พัฒนาการทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร์สูงขึ้นกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ซึ่ง
สอดคล้องกับสมมติฐาน 
 
ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.  ครูควรน ากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตมาใช้ในการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยได้โดยพิจารณา

ความยากง่ายเหมาะสมกับความสามารถของเด็ก  
2.  ครูควรสร้างบรรยากาศที่เต็มไปด้วยการยอมรับเป็นกันเอง พร้อมทั้งกระตุ้นและเปิดโอกาสให้เด็กเลือกเล่นอย่างอิสระใน

ระหว่างท ากิจกรรมซึ่งจะส่งผลให้เด็กได้มพีัฒนาการจากการเลน่เกมอยา่งเต็มศักยภาพ และในการแนะน าวิธีการเล่นเกมการศึกษาลอต
โต ครูควรมั่นใจว่าเด็กเข้าใจวิธีการเล่นเกมแต่ละเกมเป็นอย่างดีหากพบว่าเด็กยังไม่เข้าใจหรือมีปัญหาครูควรเข้าไปมีส่วนร่วมในการ
เล่นกับเด็ก  

3.  เมื่อสิ้นสุดกิจกรรมควรน าเกมการศึกษาลอตโตจัดไว้ในมุมเพื่อให้เด็กได้เล่นทุกโอกาสที่ต้องการ เพื่อให้เด็กได้ฝึกฝนทักษะ
อย่างต่อเนื่อง 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  

1.  ควรมีการศึกษาผลของการท ากิจกรรมเกมการศึกษาลอตโตกับตัวแปร่อื่นๆ เช่น  พัฒนาการด้านสังคม พัฒนาการทาง
ภาษา และความสามารถในการอ่าน  
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2.  ควรน าเกมการศึกษาลอตโตไปใช้กับเด็กปฐมวัยในระดับอนุบาลปีที่ 1 และปีที่ 3 เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยเป็นรายด้าน เช่น ด้านสังเกตเปรียบเทียบ ด้านการจัดหมวดหมู่ ด้านการเรียงล าดับ และด้านการรู้ค่า
จ านวนต่อไป 
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